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INTRODUCAOQ
Caro aluno:

Neste Modulo vamos realizar atividades ¢ estudo de Historia
da Arte.

Voce sera levado a vivenciar a Historia da Arte aplicavel a

alunos de escolas de 19 e 29 grau.

Como v

o]
O

¢ ja sabe, algumas das experiéncias devem ser reali
zadas em grupo. Mas, sempre que preferir, podera realiza-las so

zinho.

Vocé encontrara no ambiente de trabalho envelopes numerados
contendo os materiais que serao utilizados para o desenvolvimen

to das Atividades.



OBJETIVOS

=1

Este Modulo apresenta atividades a fim de que voce se torne

capaz de:

- identificar os objetivos e valores da Historia da Arte na

Educacao:

- identificar quais os meios e os recursos utilizados no en

sino da Historia da Arte:

- realizar atividades e estudo de Historia da Arte e da Es-
tética para o reconhecimento da importancia da Cultura Ar

tistica na escola de 192 e 22 grau.




0 Fluxograma abaixo & para que vocé possa melhor organizar
o seu estudo: :

Desenvolve Atividade |

NG

Desenvolve Atividade 1

A
. J
N
Desenvolve Atividade 111 .
. NDesenvolve Atividades
Paralelas
" de Enriquecimento
Desenvolve Atividade 1Y e il
i
A

Nesenvolve Ltividade V

¥

Desenvolve Atividade VI

N
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‘—~~H50-5§ Recebe orientacao do
Professor




12 PARTE. ATIVIDADES

ATIVIDADE 1: APRECIANDO OBRAS DE ARTE

§

Como vocé ja trabalhou com os 4 Modulos fundamentais da Arte

na Educacao, deve estar apto parz abordar com tranquilidade e des

preocupacao, este tema profundo que ¢ a Historia da Arte.

Para esta Atividade voce utilizara repro

ducoes de Historia da Arte. Solicite-as
ao Orientador.

Apanhou o envelope ? Reparou que ele contem algumas reprodu-

coes de diferentes épocas 7

Espalhe as reprodugoes sobre 2 mesa,

L

Observagao: MNao se preocupe, por enquanto, em
identificar as reproducoes. Mo final do Modu-
lo vocé encontrara a relacao do material con-

tido neste envelope.

Examine=as.

O0lhe=as descuidadamente.

Escolha uma,baseado no critério que vocé quiser; ao acasc ou

nao.

E com essa reproducao que voceé ira trabalhar.



Vamos apresentar algumas -instrucoes para o desenvolvimento da
Atividade.

- 0lhe a reproducio, com calma, sem preocupagao.

Imagine-se dentro do quadro.

imagine~-se diante do quadro.

-~

Imagine~se pintando esse quadro.

Brinque com a imaginagao.

Olhe para o quadro como quem olha uma pessoa desconhecida,sem
procurar projetar nele opinioes pré-estabelecidas.

Deixe que o quadro fale a vocé...

Receba a mensagem...

- Agora vocé vai procceder de maneira mais objetiva, mais dire
ta, mais cientifica.

Proponha perguntas sobre o quadro.

Busque davidas.

Secja curioso ¢ comece uma série de:
'por qué ¢

“"Por qué essa roupa € naoc outra 7%

“"Por qud ¢ dessa cor 77

Escreva aqui suas perguntas:

Por qué....




Ho comego, parecera dificil formular perguntas. Pecnse,
duvide, complique!

NAO SE PREOCUPE COM AS RESPOSTAS.

APENAS FACA PERGUNTAS.

= Conseguiu? HMuito bem!

Voce deve, entao, estar com uma série de dlavidas a respeito

da obra que escolheu.
Voite ao quadro. MNovamente despreocupado.

Imagine-se novamente dentro dele.
Pintando-o.

Diante da obra, como se ela fosse realidade.

Brinque!
Pense!

Divague!

Dé um titulo ao quadro:

Se alguém lhe remetcsse esse quadro como se fora uma carta,

que mensagem vocé leria nele ?




Como seria o autor dessa carta-guadro ?
q

Vamos pensar no que ja foi feito?

Voce anotou algumas perguntas sobre o quadro escolhido. Ten-

te, entac, responder as perqguntas feitas.

Escreva:




- Muito bem. VYolte a obra.

Observe novamente o quadro.

Voce deve ter notado que, agora, ele contem mais informa-
¢oes. Mais significado.

Portanto, esta mais significativo. Transmite mais.

Nao tenha pressa.
Se vocé acha que nao atingiu o que foi propos-

te, volte ¢ repita a experiéncial

Vocd realizou uma Atividade de apreciacao de uma

obra de arte. Yocé se colocou diante da obra, co
nheceu~-a e, seguindo um roteciro, aumentou a quan
tidade de dados a Eespeito da obra. Este era o
objetivo desta Atividade: aprender a apreciar uma
obra de Arte. Este seria o primeiro passo para
um estudo mais profundo de Historia da Arte. Vo=
cé deve repetir a experiéncia com outras obras.

Com musica, com um poema, com um filme, com uma
peca de teatro. VYocé vai obscrvar que as formas
sao diferentes, mas os fundamentos do ato cria-

dor s3o os mesmos. Yoceé vai se treinando.

Nao tenha receio de fazer percguntas. Certa vez
perguntaram a Einstein como tinha ele chegado a
Teoria da Relatividade. '"Colocando um axioma no
banco dos réus'', respondeu. Queria dizer: duvi=

dando de algo tido como verdadeiro.



Para terminar, vocé deve refletir sobre os progres-

caso conseguissc desenvelver esta Ativie-

sos que um aluno teria,
teria atingido

se ele progredisse,

dade como vocé. Observe que,
pois, os objetivos da

os objetivos do trabalho. Quais seriam,

Atividade 7 Escreva!l

a obra escolhida,

<

Se voceé conseguiu descobrir detalhes sobre

se consequiu perceber mais significados, entendeu mais a mensa-=

gem da obra,

atingiu o objetivo desta Atividade:

Apreciar uma obra de Arte.




ATIVIDADE 1i: CRIANDO Uit ROTEIRO PARA AMALL
SAR UMA OBRA. t

Na primeira Atividade voce foi levado a apreciar uma obra de
Arte. Foi uma experiéncia espontanea, sem aprofundamento, sem ne

nhuma sistematizacao.

Vocé ja pensou qual o critério que deve ser adotado para se

analisar uma obra de Arte 7

Quais os elementos que deveriam ser mais valorizados?

0 qué significa mais, o qué significa menos?

Quais os motivos pelos quais, em algumas épocas, determina -
dos fatores s3o o critério mais absoluto para se dizer 'isto e
arte' e, noutras &pocas, os mesmos fatores nao significam mais

nada, ou muito pouco 7

Nao e dificil perceber que ha elementos numa obra que nao sao
fundamentais. Eles podem variar de importancia, mas sempre signi=

ficarao.

Por exemplo,no caso da poesia, a palavra é fundamental. A pa

lavra vai criar a atmosfera,vai apresentar definicoes ou suges-

tdes, vai criar o ritmo, o equilibrio, a fluéncia, os contrastes,

etc. Estes sao alquns dos elementos que tornam a noesia mais ou

menos literaria.

Nuais seriam os clementos da pintura?
E da escultura ?

E os da danca, da literatura, ctc.

Pense bastante no que foi proposto, antes

de continuar.,

Muito bem!

Pe)

0 material para esta Atividade sera providenciado por voce 2

devera ser trazido ao ambiente de trabalho.



Procure duas reproducoes de pintura:

Uma, anterior ao seculo XVIiII.

Qutra, do seculo XIX ou XX .

Sera interessante vocé encontrar duas obras de periodos muito

distantes entre si.

Providencie esse material e, sO0 entao volte

Mo espago a seguir, anote as diferengas que

uma obra e outra.

ao Modulo.

voci percebe entre

18 reprodugao 238 reproducgao




Vocé deve procurar, pesquisar, tentando perceber o maior name-
ro possivel de dados. Ha muitos detalhes significativos: cor, 1i =

nha, luz, movimento, ritmo, forma. etc.

Muito bem., VocZé fez uma listagem de observagoes.Observe oquc
cada diferenca que voce encontrou deve estar relacionada com al-
gum valor do quadro. Por exemplo, a cor {significa algo). Assim

também o movimento, as linhas, etc.

°

Mo e:¢pago sequinte, registre os valores que encontrou e indi-

que suas possibilidades, conforme os exemplos.

1 - COR: apagada, viva, alegre, triste, contrastante, quente,

fria, natural, monocromatismo,...cocovooaao

[a%4
]

PINCELARA (textura): suave, invizivel, forte, pesada,

pontilhada sentido (verticais, espirais,etc),..




Pronto ? ja terminou ?

Entao, vocé devera estar em condigSes de criar um roteiro pa

ra analisar uma obra. Vamos comecar ?



Roteiro:

1 - Descrigao:
(Descrever o que o quadro representa, Ex. retrato, nature-

za morta, nu, paisagem, etc.)

2 - Técnica:
(Analisar os recursos utilizados pelo pintor, como cor,luz,

simetria, etc. Consulte sua relagao).

3 - Significado:

(Procurar saber dos objetivos do autor, ao utilizar determi
nado tema (descricao) de uma determinada maneira (técnica).

Este ¢ o momento de entrar em contato com o gue a obra tem

de mais importante que € o Significado.)

Vocé deve ter percebido que o roteirc para a analise de wuma
obra partiu das suas proprias colocagoes sobre as diferengas en-

contradas.

Com relacdo & Nescricado e ao Significado (1 ¢ 3 do Rot:iro )
S ¢ ¢

vocé devera trabalhar cada vez de acordo com as caracteristicas
da obra. Mas com relagao a técnica, os dados foram encontrados
por vocé mesmo.

Este era o objetivo desta Atividade.

Que vocé encontrasse meios para perceber e entender uma obra.

Que vocé organizasse sua percepcao e observacao.
a9 ‘

Que voceé criasse um roteiro para analisar uma obra.

Atencao:
Nenhum roteiro deve ser inflexivel, definitivo,

fechado. Serve mais como uma orientacao a ser

tomada.

Vamos continuar, propondec a vocé a criacao de um roteiro pa=

ra analisar as outras manifestacoes artisticas.




Escolha aquela de que mais gosta. Musica, danca, teatro, cine

ma, arquitetura, canto, etc.

Se for possivel, combine com os colegas para que cada um tra-

balhe com uma manifestacac diferente.

Utilize o espago.

Terminada a tarefa, reuna-s¢ ac arupo e apresente os traba-

lhos.



0 MOVIMENTOS ARTISTICOS
9 NN

VA A

ATIVIDADE 111: ESTUDAMD
L

Esta Atividade levard vocé a estudar alguns dos movimentos ar-
tisticos do século %X. Serda uma experiéncia pratica e leve, mas

muito profunda. Vocé vai aprender, fazendo. Como quem brinca.

Vamos comegar 7

- .

12 Experienc

Prepare o5 materiais. Vocé vai precisar de:

papel sulfite, tamanho oficio (algumas folhas):

lapis cera em varias cores.

Escolha um objeto para desenhar. Pode scr um objetec que este-

ja no seu ambiente de trabalho, ou outrc qualquer.

e
o

Pense com calma. Se a escolha estiver difici comece a rabii

car no papel, até que saia de dentro de voce a idéia daquilo que
pretende desenhar,
Faca esbogos, maior, mcnor.

Modifique os tamanhos.

Pesquise angulos diferentes.

Quando chegar a um resultado satisfatorio, chame 2 este traba
Tho DESENHO NO 1.

Muito bem! Terminou ?

o=J

Ficou satisfeito

Conseguiu passar para o papel exatamente o que queria ?

o~

Este desenho & muito importante porque a partir dele voce vai

trabalhar nuito.



Em outra folha de papel, refacaz o desecnho, COM ALGUMAS MODIFI
CAGOES. Essas ficarao a seu critério: cor, forma, tamanho, contor

no, etc, contanto que sejam pequenas mudancas.

Faca.

-

Terminou 7T Qtimo!

Se o seu segundo desenho esta modificado a ponto de parecer
it £
i

um desenho “errado' ou '"mal feito”, n3o tem importancia; o
necessario é que seja o desenho n? 1 com algumas modifica~

coes.

Vamos continuar.

"

A partir de agora, n3o se preocupe mais com a semelhanca com

o hatural.
Deixe de lade o desenho n? 1

Faca, numa terceira folha dc papel, o desenho n? 2, introdu-

zindo, novamente, algumas pequenas modificacgoes.
Entendeu ? Entao, continue.

Voce deve estar percebendo aue os seus desenhos estao se dis

tanciando da semelhanca com o objeto original.

Vamos continuar, adotando o mesmeo procedimento: deixe de la-=

do o desenho n® 2 ¢, a partir do n2 3, faca o n? Lk, modificando.
? 2 his

Continue, a partir do 4 ¢, assim, sucessivamecnte, até sentir

que nao ha mais semelhanga com o objeto.

Fez a séerie ?

Voce, ao desenhar, provocou tantas modificacoes que seu tra-
balho deve ter resultado num conjunte de linhas, cores, formas,

que, aparentemente, nada significam HMas significam muitc. Signi



ficam uma natureza modificada. Significa um objeto qualquer, do

qual se foi extrairio as suas caracteristicas de semelhanga com o

natural.

Voce deve ter percebido que o nimero de desenhos necessarios
para que o primitivo desenho chegue a algo distanciado da realida
de, a ponto de nao poder ser reconhecide, vai depender de cada um.
Se as alteracoes s3o muito grandes, em pouco tempo se vai abstrair
da forma. Se, ao contrario, as alteragoes dos desenhos forem pe-
quenas, sera necessario uma sequencia maior, para que se atinja

uma representacao independente do objeto original.

Desenhos como este, ou pinturas ou colagens, sao formas aue

nao repetem dados conhecidos da realidade.

Sac formas apenas; abstraidas deo mundo real.

Sabe como se chama esse estilo de pintura

Escreva:

Escreva, agora, com suas palavras, no que consiste esse esti

lo.




Pesquise em revistas e procure reproducoes de pinturas nesse
estilo.

Recorte uma delas e cole no espaco a seguir.

Terminou 7 OQOtimo!

Esperamos que vocé tenha concluido que o estilo com o qual tra

balhou se chama

ABSTRACIONISMO




22 Experiencia:

0 material sera novamente o lapis cera.

Obs: Estamos indicando o lapis cera. Mas, se vo-
cé quiser, podera utilizar outros materiais

com os quais vocé mais se identifica.

Leia as palavras abaixo:

TERROR
VIOLENCIA
DESESPERO
0dio
PAIXAO

(Continue) e e .

----------

Vocé deve ter percebido que todas as palavras significam emo
¢oes muito fortes.

Pense no que elas significam.

Detenha-se numa delas. Sera o tema do seu trabalho.



Usando cores, expresse no quadro n® 1 a seguir, tudo aquilo
que vocé sente em relacdoc 3 palavra escolhida, SEM USAR FIGURAS
CONHECIDAS mas apenas LINHAS E MANCHAS.

Faga, entao!

No quadro n? 2 voce adotara o mesmo procedimento para o qua

dro n? 1. Deverd escolher dentre as palavras abaixo.
Expresse como vocé sente:

SUAVIDADE
TERNURA
CARINHO
MEIGUICE
TRANQUILIDADE
(Continue)  ............

oooooooooooo
oooooooooooo

ooooooooooooo

Vamos fazer ?



N¢

No 2




Quando terminar, observe os dois desenhos.

Escreva a seguir que diferengas voce encontrou entre um - ou-

tro:

Voce podera verificar, entre os colegas, aqueles cujos traba
lhos tiveram os mesmos temas que os seus. Observe as semelhancas

e as diferencas encontradas.
Encontrou algum igual ao seu ?

fgual, provavelmente, nao. Mas, semelhante, & possivel que

sim, nao e ?

Isso, porque as pessoas tém nocoes semelhantes sobre determi
nados temas mas, conforme o subjetivo de cada um, reagem e expres

sam de maneira individual.



Qual é o nome desse estilo de pintura 7?7 Escreva:

Voce deve ter percebido que trabalhou com o mesmo estilo que

o da experiencia n? 1.

0 que é preciso que vocé faca agora e procurar algum livro que

trate da arte do seculo XX para verificar tudo o que voce escreveu

ac final da 12 experiéncia.

Indique o nome e o autor do livro consultado:

Seja curioso. Pesquise ainda mais sobre o assunto.

Vocé vai encontrar abstracdes também na escultura, na titera

tura, na mGsica, etc.

Procure:

reproducces de obras de Picasso,

Bracque,

Mondrian...

32 Experiencia:

Escolha, dentre os materiais seguintes, aquele que voce pre-

ferir:

lapis preto;
caneta hidrografica;
fusain;

nanquim.



No quadro a sequir, desenhe alguns seres da natureza.
Animais, plantas, objetos...

Va desenhando sem preocupacdo. Se o resultado nao foi o que

voceée esperava, tente novamente.

Encha o espago de pequenos esbocgos.

Dando continuidade, escolha algumas das figuras que vocée de-

senhou.
Vamos, agora,trabalhar um pouco com a imaginacao.

Pense nas partes que compoem as figuras que vocé desenhou.
Por exemplo, cabega, pernas, flores, penas, pedagos de objeto...
Procedendo assim, voce tera sua cabegca povoada com pedacos avul-

sos de coisas, de animais, etc.

Esboce alguns desses elementos no espagoc a seguir.,

Obs: Nao ha necessidade de perfeicao nesses esbogos.

Faca o melhor que vocé puder.




No proximo espagco, vocé devera desenhar todos os elementos que
devem ter ficado soltos, HUMA ORDEM QUE NAO SEJA A NATURAL.Isto é,
voce vai criar novas figuras, partindo dos elementos que esbocou

separados.

Por exemplo, poderd juntar partes de um animal com partes de

um objeto, etc.

Desenhe estes seres estranhos enquantc tiver vontade e imagi-
nacgao.
Procure novas formas
absurdas,
estranhas,
fantasticas,

loucas.

Bringue!

Crie!




Que tal ?

Esta se divertindo ? M3o acabamos ainda. Vamos continuar ?

Observe bem suas figuras.
Elas estao soltas no espaco ?

Vamos imaginar um ambiente para elas ?




Siga o mesmo processo de criacao, desenhe no mesmo espago um
lugar fantastico, impossivel em relacao a realidade, mas nao em
relagao a imaginacao.

Nao desanime facilmente.

Crie,

tente,

invente.

0 lugar deve ser, o mais possivel, fantastico. lrreal. Onirico.

Faga!

Vamos pensar um pouco sobre o que foi feito ?

Tente encontrar o nome desse estilo de arte tao livre que faz

do absurdo o seu tema, do fantastico o material de trabalho.

Escreva:

Com suas palavras, escreva no que consiste esse estilo.

Como vocé fez no Abstracionismo (1@ e 2% Experiéncias) devera

procurar uma reproducao com esse outro estilo.



llustre este espago, colocando a que vocé tiver escolhido.

Conseguiu achar sua reproducao ?

Vocé deve ter concluido que o nome desse estilo €

SURREALISHMO.




43 Experiéncia:

Para um maior aprofundamento, vamos fazer mais um trabalho

com o mesmo estilo de arte da experiencia anterior.

Use do mesmo material da 32 experiéncia mas, se quiser, po

de acrescentar cores.

Imagine agora:
um sonho
(pode ser um pesadelo),
em que muitos absurdos acontegam.
a situacgao;
o ambiente;

0s personagens...

Dé asas 2 sua imaginacgao...

Pronto ?

Que tal 7



No espagco a seguir, procure representar o que imaginou.




Obs: Seja espontaneo!

Nao se preocupe tanto com o resultado. Em Arte na Edu-
cagao o importante & o processo e nao o produto.

Vocé sabe das suas possibilidades. N3o se acomode. 0
seu esforgco sera recompensado. E fazendo que a gente se de-

senvolve, se descobre, cresce.

que

Terminou o trabalho ?

Gostou de fazé-lo ?

Procure ver se algum colega csta na mesma altura do Modulo
voce. Verifique como eles realizaram esta experiencia.

Voce notara como o subjetivo sobe a tona e surge expresso

numa porcao de detalhes que representam aquilo que cada um tem

de mais seu.

Converse com os colegas sobre a atividade.

Anote os resultados dessa conversa.

Procure reprodugoes das obras de
Salvador Dali,
Max Ernst,
Chagall...




58 Experiencia:

Vocé, nas 4 primeiras experiéncias, fez trabalhos abstratos

e surrealistas.

Vamos estudar outro estilo 7

Apanhe algumas folhas de papel e cores (lapis cera, tinta,
hidrocor, ou outras).

Ma primeira folha de papel faga um objeto qualquer.

Nao complique. Faga esbogos.

Dando continuidade, escolha um titulo para trabalhar,dentre
0s seguintes:

Desespero,
odio,
terror,
angustia,
paixao.

(continue) .........

Escolheu ?

Volte, entao, a desenhar o objeto

alterando-o,

deformando-o,

para que ele passe a expressar a emogao sugerida pelo titulo que
vocé escolheu. Vocé podera recorrer a cor, ao contorno, a forma,

etc.



Obs: Nao se esqueca de que & precisoc que vocé seja pacien
te preseverrante...

Mao tenha pressa!

As experiéncias devem ser muito bem vivenciadas para

o aprofundamento necessario.

Atengao: A alteracao que vocé vai introduzir no objeto deve

apenas leva-lo a2 expressar mais.

NMuma terceira etapa, voce alterard o segundo trabalho, fazen

do-o aproximar-se mais da emocao escolhida.

Realize uma sequencia de trabalhos, seguindo o mesmo proces-

so, até sentir que esgotou as possibilidades de expressar a emo-
¢ao em estudo.

Entao, pare.

Vamos pensar neste estilo. Vocé fez com que um objeto comum,
da realidade, significasse algo mais, gragas a alteracdes que vo
cé introduziu. Vocé deformou. Mas, em compensacdo, o trabalho ex
pressa muito mais. Perdeu em realismo (nao € tao igual ao primi-
tivo). Mas ganhou em expressdao. Yocé trabalhou em funcdao da ex-
pressao e nao em fungao da copia. Como se chamaria o estilo da
obra que sacrifica a recalidade (copia) em fungao da EXPRESSAO?

Escreva:




Como nas experiéencias anteriores, procure reprodugoes de obras
nesse estilo. Cole uma no espacgo:

Pronto 7

Vocé deve ter concluido que o estilo em que o autor deforma
para expressar se chama EXPRESSIONISMO.

Procure conhecer:

Van Gogh,
Munch,

Cezanne...

Procure ouvir um disco com musica de
Ravel,

Manuel de Falla...



62 Experiencia:

/

Para este exercicio, poders'utilizar lapis preto.

Procure um objeto qualquer, dentre aqueles.que vocé gosta de

desenhar. Por exemplo: uma caixa, um vaso, frutas, etc.

Vamos fazer ?

Pronto ? Entao, continuemos.

Procure substituir, no quadro seguinte, os elementos do dese

nho anterior por seus equivalentes geométricos.

Por exemplo: a figura de um animal pode ser substituida por

outra figura com cilindros (corpeo, cabeca, etc.) prismas, cones,

esferas...




Voce ira geometrizar um objeto.

Vocé ja deve ter visto trabalhos neste estilo. Este estilo

também tem um nome. Vocé sabe qual ?

Escreva:

No que consiste, para vocé,este estilo ?




Tente encontrar uma reproducao em revistas. Se conseguir uma,
cole-a no espacgo:

Continuando, vocé fara um desenho, colocando seus elementos em
posigoes diferentes das do natural.

Isto €, se for um rosto, por exemplo, vocé deslocara de suas

posigBes reais a boca, o nariz, os olhos, etc.

Seja arrojado! Nao se preocupe com o formal, crie

algo novo.




Tente repetir algum elemento, como se ele estivesse sendo vis

to ao mesmo tempo por angulos diferentes.

Se achar necessario, continue fazendo experiéncias. Utilize,

para isso, folhas avulsas de papel.

Que tal ? Gostou da experiéncia ?

Esperamos que vocé tenha se aproximado do estilo cujas carac-

teristicas sao:

figuras geometrizadas;
figuras com elementos deslocados:
figuras com elementos repetidos em diferentes

pontos de vista.

0 nome deste estilo e CUBISMO.

Procure conhecer reproducoes de obras cubistas de
Picasso,

di Cavalcanti,

( CONEtINUE) .o eeoeeeeneenncoaaaens



ATIVIDADE 1Y: SITUANDO A ARTE MA HISTORIA.

TS

Vamos refletir um pouco sobre o que vocé aprendeu nas ativida

des anteriores deste Modulo.

1. No roteiro para analisar uma obra, voceé relacionou alguns
valores estaticos. Por exemplo, a cor, as linhas, o equilibrio,

etc.

Se vocé nao se lembra dos valores encontrados, re-

veja a Atividade 1!},

Eis alguns dcs valores estéticos que vocé deve ter anotado no

seu rotei o:

1. tematica: 2. simetria: 3. movimento:
(paisagem; uso das cores; serenidade;
natureza morta; perspectivas; tumuito;
figura humanag anatomia; contrastes;
retrato; fisionomia; sensualidade:;
animaiss; linhas; conflito;
grupos; formas equilibrios
etc.) luz-sombra; etc.

pinceladas;
texfura;
materiais utili-
zados ;
postura das figu
ras (estaticas
ou dinadmicas);

etc.

2. Vocé deve estar lembrado que estes valores significam al-

go, tém significado. Por exemplo, 2 agrande preocupacao de Leonar

do da Vinci com a perspectiva significa uma caracteristica de

sua 8poca: o predominio da razao, da matematica, das ciéncias.



3. Assim, em cada perfodo da Historia, os artistas mostram em

suas obras as caracteristicas de sua época:

ldentificar algumas dessas caracteristicas, relacionando-as
com os valores estdticos de cada periodo da Historia do Homem,se-

ra a proposta desta Atividade.

Vocé precisard consultar livros de Arte. Podera
encontra-los na Biblioteca da Universidade ou

na Biblioteca Publica.

12 Exercicio

Procurc trés reprodugoes artisticas do Egito Antigo.
Vocé pode escolher entrepinturas murais, esculturas, arquite-

turas, como quiser.

Observe-as profundamente. Se achar interessante, pode repetir

as experiéncias da Atividade |. Deixe que as obras falem a voce.
Vocé acha que j& esta em condicdes de continuar ?

Ent3o, complete o guadro 2 seguir, anotando os valores estéti-

?
cos que se relacionam com as caracteristicas do Egito Antigo.

EGITO:

sociedade estavel:

preocupacaoc religiosas

sociedade agraria:




Realizou ?

D
O
3

Foi fa

Esperamos que voce tenha concluideo que:

FGITO:

sociedade estavel: material utilizado (pedras, ouro, me-

tais), postura estatica das figuras,rigidez, in
flexibilidade, etc.

preocupacac religiosa: tematica (deuses).

sociedade agraria: tematica (pinturas de colheitas, etc).

Usando do mesmo procedimento do 19 Exercicio, continue.

Nao se esqueca de que, para cada exercicio,
-

vocé precisara selecionar 3 reproducdes re-

ferentes a cada epoca ou estilo.




2° Exercicio:

GRECIA:

sociedade flexivel:

preocupacao com o idecal;

predominio da raz3o:

°

39 Exercicio:

ROMA :

sociedade flexivel:

preocupac¢ao com o naturalismo:

imperialismo, impeto guerreiro:




Le Exercicio:

IDADE HEDIA:

sociedade estavel:

preocupacao religiosa:

pensamento dogmatico:

predominio da emogao:

desprezo pela ciéncia:

°

59 Exercicio:

RENASCIMENTO

sociedade flexivel:

o homem como centro dec Universo:

¢ belo ideal:

perfeccionismc:

predominic da razao:

valorizacao da ciéncia:




6° Exercicio:

BARROCO:

sociedade flexivel:

periodo de riquez e¢ fartura:

conflitos religicsos:

instabilidade politica:

predominio da emogao:

7° Exercicio:

NEO-CLASSICISHO:

estabilidade provisoria:

o ideal greco-romano:

predominio da raz3o:




82 Exercicio:

ROMANTISMO:

periodo de revolucgoes:

nacionalismo:

individualismo:

predominio da emocgao:

novas formas de expressao:

99 Exercicio:

REALISMO:

preocupagao social:

predominio da razao:

apego ao quotidiano:




109 Exercicio:

IMPRESSIONISHO:

preocupacao cientifica:

apego ao cotidiano:

valorizacac do imediato, (passageiro):

Que tal ? Trabalhou bastante 7

Esperamos que com esta Atividade voce tenha sistematizado um

pouco mais os seus conhecimentos de Historia da Arte.

Vocé pode, para melhor aprimorar este estudo, procurar nos es
tilos vistos anteriormente (Abstrato, Surrecalismo, Cubismo, Ex-
pressionismo), os valores estéticos que correspondem as caracte -

risticas do mundo moderno.



Abstrato:

Surrealista:

Cubista:

Expressionistac:




Caro aluno:

Vocé realizou,até aqui, atividades diretamente
relacionadas com a Historia da Arte. As propostas
foram no sentido de motiva=-lo a dar continuidade a
este estudo tao rice, a conviver com o que o homem

tem deixado de mais maravilhoso na sua passagem.



22 Parte. Atividades Paralelas de Enriquecimento

Caro aluno:

As Atividades Paralelas de Enricuecimento deverac ser realiza
das de conformidade com a orientacdc que voceé recebeu na entrada

do Moduleo, através do Fluxograma.

Como nos Modulos anteriores, as Atividades serao realizadas
nos horarios estabelecidos para a disciplina enquanto que estas

serao realizadas em outros que vocé tenha disponiveis.

18 A.P.E. Conhecendo Estilos

Para esta Atividade voce visitara cinco obras da arquitetura
de nossa Cidade.

19 Visita:
lareja Ortodoxa S.Jorge.
Rua Brigadeiro Franco, n? 375.
Observe-a exteriormente.
Procurc os detaihes arquitetonicos:
o portal,
as janelas,

a cupula,

os niveis da fachada...
Observe com calma, sem pressa.

Registre, esbocando em folhas de papel, os tres detalhes que

mais o impressionaram.

ilao ha necessidade de um desenho corretissimo, perfeito. 0
que vai interessar é o seu trabalho de observacao e de re-

gistro.




Anote sob os trabalhos a data em que foram realizados. Anexe-

os ao Modulo.

22 Visita:

Catedral Metropolitana.

Praca Tiradente.

Vocé procederd da mesme maneira diante da Catedral Metropoli-
tana.

Observe seus detalhes:

a fachade,
a parte lateral,

o seu interior...

Observe ainda:

os vitrais,
os entalhes e as esculturas em madeira,
o altar,

a pintura das paredes...

Fez muitas descobertas 7

Entao, em folhas avulsas dc papel, registre trés detalhes do

exterior e tres detalhes do interior.

Quanto ao exterior, n3o se prenda apenas a fachada, verifique
que a construcdo apresenta também muitas riguezas em suas faces

laterais.

Quanto ao interior, procurc se preocupar com elementos dife-

rentes: os vitrais, os trabalhos em madeira, as pinturas, etc.

Mao esqueca. Date seus trabalhos e anexe-os ao final do

Modulo.




38 visita:
Universidade Federal do Parana.

Praca Santos Andrade.

Adote o mesmo procedimento.
Observe o predio externamente. VYocé descobrira novos elemen=
tos arquitetonicos.

Procure registrar os tres detalhes escolhidos. Anexe-cs.

43 visita:
lgreja do Rosario.
Praga CGaribaldi.
Dessa igreja voce estudara apenas a parte frontal. Sua facha
da.
Ao fazer o esboc¢o da fachada, nao se preocupe com detalhes,

e sim com o todo, o conjunto.

Estude a distancia mais conveniente, aproximando-se ou afas-

tando-se, ate¢ ter uma visao global da obra.

Nao se esqueca de anexar ao HModulo, como os demais.

52 Vista:

Escolha para este trabalho um predio de arquitetura

moderna.
Observe o material usado em sua construcao.
Desse prédio vocé registrara o andar térreo.

Anexe.

Observe agora os seus anexos.



Vocé vai reparar que trabalhou com diferentes estilos de arqui

tetura, analisando~as nos seus diversos detalhes.

0 que significou para vocé esta experiencia.




238 A.P.E: Convivendo com a Arte

Com esta Atividade voce vai dar continuidade ao seu enrique

cimento cultural, ja iniciado nos ifodulos anteriores.

E importante que se adquira o habito da vivéencia cultural,
nao apenas visando conhecimentos, como para o seu proprio lazer

e sua maior sensibilizacgao.

Vamos, entao, sugerir uma série de programas artisticos,que
voce devera vivenciar conforme os acontecimentos culturais da

cidade.

Para melhor comprecender os programas, & conveniente elabo-
rar antes, ainda que mentalmente, um roteiro. Yocé pode aprovel

tar a experiencia da Atividade |1,

Assista, entao, sintetizando suas observacoes nos quadros a

sequir:



1. Exposicao de Pintura ou Escultura:

Nome:

Comentarios e observacgoes:

2. Pega de Teatro:

Nome:

Comentarios e observacgoes:




3. Filme de Arte:

¥ome:

Comentarios e observacoes:

L, Concerto:

Comentarios e observacoes:




5. Musica Popular:

Nome:

Comentarios e observacgoes:

6. Programa a escoclher:

 Comentarios e observagoes:




ATIVIDADE V : RECOMHECENDO A IMPORTANCIA DA CULTYRA
ARTTSTICA NA EDUCACAOD

Caro aluno:

Voce desenvolveu até aqui uma serie de Atividades onde nos
sa preocupacgao foi leva-io a vivenciar experiéncias que possi-
bilitassem uma sensibilizacao pessoal em torno da Cultura Ar-

tistica.

Agora, o seu objetivo serd adequar essas experiéncias a E-

ducacao.

Para cada uma das Atividades desenveolvidas ante-

riormente, voce:

- indicara seus obietivos na Educacao;

- criara sugestoes de experiéncias a nivel de de-

senvolvimento de alunos de sua escolha.

Vamos trabalhar 7



Atividade I: Apreciando uma Obra.

Objetivos:

Sugestao de experiéncia:

Nfivel de desenvolvimento dos alunos:

Atividade ii: Criande roteiros para analisar Obras de

Objetivos:

Sugestaoc de experiéncia:

Mivel de desenvolvimento dos alunos:




Atividade 11l: Estudando movimentos artisticos do século XX.

Objetivos:

Sugestao de experiéncia:

4Tvel de desenvolvimento dos alunos:

Atividade 1V: Situandc a Arte na Historia

Cbjetivos:

Sugestao de experiéencia:

Mivel de desenvolvimento dos alunos:




18 A.P.E: Conhecendo estilos.

Objetivos:

Sugestao de experiéncia:

Nivel de desenvolvimento dos alunos:

28 A,P.E: Convivendoc com as Artes.

Objetivos:

Sugestao de experiéencia:

Nfvel de desenvolvimento dos alunos:




Pronto 7

yinais... Seus colegas, tam-

]

Vocé deve ter tido ideias ori

t

bem.

Troquem experiencias, conhecendo as sugestoes criadas. Se

ra enriquecedor.

Para dar continuidade, vocé podera procurar

em escolas,
no seu bairro,
na familia,

etc.

um grupo que esteja nc mesmo nivel que o indicado na sua suges

tao e realizar uma testagem.

Ao final, avalie os resultados. Para isto, voce podera:

pedir ao grupo um relato oralg
pedir ao grupo um relato escrito;
avaliar no processo;

etc.



«

Conte como foi a experiéncia, o que significou para vocé
para o Grupo.

e




ATIVIDADE V: REFLETINDO SOBRE 0 MCDULC

Ha Atividade anterior vocée fez uma revisdo das experiencias

realizadas, adequando=-as a Educacao.

Reflita agora sobre o que as experiéncias deste Modulo trou

xeram a voce:

como pessoa:

come aluno:

como futuro profissional:




Parabens!

Estamos, finalmente, concluindo este trabalho. Sabemos que

o mesmo exigiu muito de voce. Mas acreditamos que os resulta-

dos tenham sido compensadores. Que voce tenha sido levado a:

reconhecer os processos usados em Arte na Educacao;

conscientizar-se do que seja a Arte no processo educativo.

Se assim foi, vocé atingiu com plenitude

os objetivos da
disciplina.

Esperamos que tenha acreditado em tudo que reali-

zou e que dé continuidade a2 este estudo, num aprofundamento ca

da vez maior, criando novas formas de trabalho.

Felicidades!

O0s Elaboradores.



a

Relagao das Reproducdes referentes a Atividade |

Giotto

Jan van

(Ambrogiotto di Bondone) - (1266 - 1337):

Jesus Abencoando no Trono (detalhe de um Polftico).

Pinacoteca do VYaticano.

Eick (1390 - 1441):

Retabulo do Cordeiro - A Virgem (detalhe), S3o Ba-

vao, Gand.

Hossa Senhora do COnego van der Paele (122 x 157cm).

Muscu de Bruges

.etabulo do Cordeiro: Decus Pai, a Virgem, o Batista
(divisdo central: 208x79 cms; laterais: 165x71 cm

cada). S30 Bavao, Gand.

Sandro Botticeili (1445 - 1510):

Virgem com o Menino e Anjos (100x71 cm).

Museu Hacional de Capodimonte, Mapoles,

Raffaello Sanzio (1483 - 1520):

Madona da Poltrona (Diametro: 71 cm).

Palacio Pitti, Florenca.

Pieter Bruegel (21525 - 1559):

ada Sombria (118x163 cm). Museu Historico

(o]

jor

s

n
Arte, Viena.

Q.
©

0 Pais da Cocagna (52x78 cm), VYelha Pinacoteca -
Munigue.
0 Triunfo da Horte (117x162 cm). Museu do Prado,

Madrid.



Caravaggio (1573 = 1610):

Crucifixdo de S.Pedro (230x175cm).
S.Maria del Popolo, Roma.
A Virgem do Rasarioc (36hx243 cm)

Museu Historico de Arte, Viena.

Narciso (110x92 cm). Galeria Macional de Arte

antiga, Roma.

Jean Augusto Dominique Ingres (1780 - 1867):

A Liberdade guiando o povo (260x325 cm).

Museu do Louvre, Paris

0s Massacres de Quios (417x35% cm).

Muscu do Louvre, Paris.

Ruggero libertando Angélica (145x185 cm).

Museu de Louvre, Paris.

Paul Gauguin (1848 - 1903):

Henri

Edvard

Auto = Retratc (40x35 cm). Colegao Mme. L.Hue

de Monfried, Béziers.

jovens Taitianas com Flores de Manga (94x73 cm).

Museu Metropolitano, MNova lorque.

Matisse (1869 - 1912):

Retrato com a linha verde (hOkBZ cm) .

Museu Estatal de Artes, Copenhague.

interior com Violino (116x82 cm) Museu Estatal de

Arte, Copenhague.

A Masica (sem refer@ncia guanto as dimensoes).

Galeria de Artes Albricht=-Knox, Buffalo, EUA.

Nu Vermelho (66x92,5 cm). Museu de Arte, Baltimore,
EUA.

Munch (1863 - 1944):

Moite de Inverno (80x120 cm). Kunsthaus,

Zurique.



Retrato da Irma Inger (172x122,5 cm)

Galeria Macional, 0Oslo.

0 Dia Sequinte (115x152 cm). Galeria Nacional, Oslo.

Pablo Picasso (1881-1373):
Mu Sentado (105x72 cm). Museu Hacional de Arte Moder

na, Paris.

0 Aficcionado (135x8 2 cm): Museu de Arte da Basi-

iéia.

Max Ernst (1821 - )
A Ninfa Eco (46x55 cm). Museu de Arte Moderna,

Nova lorque.

0 Elefante Céleébos (sem refer@ncia quanto as dimen-

soes). Colecdo particular, Londres.

Duas Criancas ameagadas por um Rouxinol (46x33 cm).

Museu de Arte Mcderna, Nova lorque.
Loplop apresenta uma Jovem (175x8%cm).

Galeria Point Cardinal, Paris.

(Obs: As reprodugdes foram extraidas da obra (Génios da Pin-
tura, da Abril Editora S.A.).




bre a Arte, Cultura e Educacao.

Pos~-teste

Verifique, através de suas respostas, o que vocé aprendeu so

1 = Numere os periodos abaixc,

2

=

Mumere as colunas,

a)

b)

neo-classico

realismo

arte antiga

renascimento

arte medieval

romantismo

barroco

I

[a¥]

neo-classicismo

barroco

realismo

romantismo

abstracionismo

surrealismo

cubismo

expressionisme

indicando a sua ordem cronologica.

arte contemporanea

L]

relacionando os significados:

contrastes violentos,
tensao-

novas formas de expressao,
individualismo, sentimen-
talismo, nacionalismo.

ideais renascentistas, re-
tornc 20 greco-romano.

cotidiano, realidade.

forma decomposta, geometri
co.

auseéncia de figura.

deformacao para melhor ex-
pressar.

absurdo, fantastico, incons
ciente.



3

o

Escreva SIM ou NAQ.

a) A Arte & uma forma de comunicacao.

b) A Arte reflete a maneira de pensar de um povo.

c) A Arte nao muda com o tempo.

Escreva CERTO ou ERRADO:

a) A Cultura Artistica interessa pelas relagoes entre os va-

lores das obras e a evolucao do Homem.

b) £ mais importante saber os nomes dos artistas, suas obras

e datas do que perceber suas mensagens.

c) Um conceito que resulta de uma experiencia tem mais alcan

ce do que um conceito desvinculado de uma viveéncia.

d) Atividades de Historia da Arte visam sensibilizar o Educan
do, atraves das obras artisticas, seus valores e a evolu-

¢ao do pensamentc do homem.

e) Dentre os objetivos da Historia da Arte o Arte-educador
deve dar prioridade a sensibilizacao do Educando e, so
mente depois, visar os conhecimentos que a disciplina po-

dera proporcionar.

f) A Histéria da Arte na Escola de 12 grau deve ser desenvol

vida atraveés de estudos teoricos e nao de atividades.

Mome

Data



1
-+
’
5 =
. 3 -
-

|

Gabarito do Pés-teste de Arte, Cultura e Educagao.
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CERTO.
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